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Notificagoes

Declaracdao da Comissao Federal de Comunicac¢oes

Este dispositivo esta conforme o Capitulo 15 das normas da FCC. O
funcionamento esté sujeito as duas condi¢cdes seguintes:

e Este dispositivo ndo podera causar interferéncias prejudiciais e

e Este dispositivo devera aceitar qualquer interferéncia recebida, incluindo
interferéncia que possa causar um funcionamento indesejado.

Este equipamento foi testado e encontra-se em conformidade com os limites

de dispositivos digitais classe B, de acordo com o Capitulo 15 das normas da
FCC. Estes limites foram concebidos para proporcionar uma protec¢ao razoavel
contra interferéncias prejudiciais numa instalagao residencial. Este equipamento
gera, utiliza e pode emitir energia de radiofrequéncia e, caso néo seja instalado e
utilizado de acordo com as instrugdes, podera causar interferéncias prejudiciais
as comunicagdes de radio. No entanto, nao existe garantia de que nao ocorrerao
interferéncias numa instalacéo especifica. Se este equipamento causar
interferéncia prejudicial a recepgao de radio ou televisdo, detectavel ligando e
desligando o equipamento, o utilizador é encorajado a tentar corrigir a interferéncia
seguindo uma ou mais das seguintes medidas:

¢ Reorientar ou reposicionar a antena receptora.
¢ Aumentar a distancia entre o equipamento e o receptor.

e Ligar o equipamento a uma tomada que se encontre num circuito diferente de
onde o receptor esteja ligado.

e Consultar o revendedor ou um técnico de radio/televis@o experiente para obter
assisténcia.

/’ \ E requerido o uso de cabos revestidos para ligagdo do monitor & placa gréfica
\ para assegurar a conformidade com as normas da FCC. Quaisquer alteragbes
) ou modificagdes a esta unidade néo aprovadas expressamente pela parte
responsavel pelo cumprimento poderéo anular a autoridade do utilizador em
funcionar com o equipamento.

Declaracédo do Departamento Canadiano de Comunicagdes

Este aparelho digital ndo excede os limites de classe B para a emissao de ruido
radio de aparelhos digitais, conforme definido nas normas de interferéncia radio do
Departamento Canadiano de Comunicagdes.

Este aparelho digital de classe B cumpre a ICES-003 Canadiana.

Este aparelho digital de classe B cumpre todos os requisitos conforme definido
nas Normas Canadianas relativas a Equipamentos Causadores de Interferéncia.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement
sur le matériel brouiller du Canada.



Informacgao de seguranca

Antes de montar o monitor, leia cuidadosamente toda a documentacéo
fornecida na embalagem.

Para prevenir riscos de incéndio ou electrocussao, ndo exponha o monitor a
chuva ou humidade.

Nunca tente abrir a caixa do monitor. As altas tensdes no interior do monitor
sao perigosas e podem causar ferimentos graves.

Se o fornecimento de energia estiver danificado, ndo tente conserta-lo.
Contacte um técnico de assisténcia certificado ou o revendedor.

Antes de usar o produto, certifique-se de que todos os cabos estédo
correctamente ligados e que os cabos de alimentagao ndo estdo danificados.
Se detectar danos, contacte o revendedor de imediato.

Ranhuras ou aberturas na retaguarda ou topo da caixa s&o para ventilagdo.
Nao obstrua estas ranhuras. Nunca coloque este produto préximo ou sobre um
radiador ou fonte de calor a ndo ser que haja ventilacdo apropriada.

O monitor deve ser operado apenas com o tipo de fonte de energia indicado na
etiqueta. Se ndo tiver a certeza do tipo de fornecimento de energia disponivel,
consulte o revendedor ou a companhia de electricidade local.

Use a ficha eléctrica adequada e que cumpra as normas de energia locais.

Nao sobrecarregue extensdes eléctricas nem cabos de extensédo. A
sobrecarga podera causar incéndios ou choques eléctricos.

Evite pd, humidade e temperaturas extremas. Nao coloque o monitor em
qualquer area passivel de ser molhada. Coloque 0 monitor numa superficie
estavel.

Desligue a unidade da tomada durante uma tempestade ou se néo for utilizada
durante grandes periodos de tempo. Esta ac¢éo protegera o monitor de danos
devido a picos de energia.

Nunca empurre objectos ou derrame liquidos de qualquer natureza para o
interior das ranhuras na caixa do monitor.

Para assegurar um funcionamento satisfatério, use o monitor apenas com
computadores com marca UL que possuam receptaculos adequadamente
configurados e marcados entre 100-240 V CA.

Se forem detectados problemas técnicos com o monitor, contacte um técnico
de assisténcia certificado ou o revendedor.

O adaptador deve ser utilizado apenas para este monitor e ndo para outro
propdsito.

O seu dispositivo utiliza um dos seguintes fornecimentos de energia:

- Fabricante: Delta Electronics Inc., Modelo: ADP-120RH B



Vi

Este simbolo do caixote do lixo com uma cruz indica que o produto (partes
eléctricas, equipamento electronico e a pilha que contém mercurio) ndo deve
ser eliminado no lixo municipal. Consulte os regulamentos locais para saber

como eliminar produtos electrénicos.
[ P

Cuidados e limpeza

Antes de levantar ou reposicionar o monitor € melhor desligar os cabos e
o cabo de alimentacédo da tomada. Siga as técnicas de elevagéo correctas
ao posicionar o monitor. Quando levantar ou carregar o monitor, agarre as
extremidades do mesmo. Nao levante o ecra pelo suporte ou pelo cabo.

Limpeza. Desligue o monitor e desconecte o cabo de alimentagao da tomada.
Limpe a superficie do monitor com um pano sem pélos e nédo abrasivo.
Manchas teimosas podem ser removidas com um pano himido com um
agente de limpeza suave.

Evite usar um agente de limpeza que contenha &lcool ou acetona. Use um
agente de limpeza concebido para ser usado com o monitor. Nunca borrife
o0 agente de limpeza directamente no ecrd, pois podera derramar e o liquido
infiltrar-se no monitor causando choques eléctricos.

Os seguintes sintomas do monitor sdo normais:

O ecra podera tremeluzir durante o uso inicial devido a natureza da luz
fluorescente. Desligue o botdo de energia e ligue-o novamente para se
certificar de que o tremeluzir desaparece.

Podera ocorrer brilho ligeiramente irregular no ecréd consoante o padrao do
ambiente de trabalho utilizado.

Quando a mesma imagem for exibida durante horas, uma imagem residual
poderd manter-se ap6s mudar de imagem. O ecra recuperara lentamente ou
podera desligar o botéo de energia durante horas.

Se o ecra ficar escuro ou piscar ou nao funcionar, contacte o revendedor ou
centro de assisténcia para conserta-lo. Nao tente consertar o monitor sozinho!

Convencoes utilizadas neste guia

’é\ AVISO: Informagéo para prevenir ferimentos ao utilizador no decorrer de

N P

uma tarefa.
/' PRECAUGAQ: Informag&o para prevenir danos aos componentes no
decorrer de uma tarefa.
IMPORTANTE: Informagao que o utilizador DEVERA seguir para levar a
cabo uma tarefa.
NOTA: Sugestdes e informagéo adicional para auxiliar na concluséo de
uma tarefa.



Onde encontrar mais informacgées

Consulte as seguintes fontes para informagdes adicionais e para actualizagdes de
produto e software.

1. Website da ASUS
Os websites da ASUS fornecem informagdes actualizadas, a nivel global,
sobre produtos de hardware e software da ASUS. Visite http://www.asus.com

2. Documentacéo opcional
A embalagem do produto podera incluir documentagéo opcional que podera
ter sido adicionada pelo seu revendedor. Estes documentos nao fazem parte
da embalagem de origem.

Servigos de retoma

Os programas da ASUS de reciclagem e retoma advém do seu compromisso a
elevados padrdes de protec¢do do nosso ambiente. A ASUS acredita em fornecer
solugdes para que os seus clientes possam reciclagem de forma responsavel

0s seus produtos, baterias e outros componentes, assim como os materiais da
embalagem.

Para mais informagdes sobre a reciclagem em diferentes paises, consulte
http:/csr.asus.com/english/Takeback.htm.

vii
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1.1 Bem-vindo!

Agradecemos-lhe por ter adquirido o monitor LCD ASUS®!

O mais recente monitor LCD panoréamico da ASUS produz uma exibi¢do mais
ampla, mais nitida e limpida, bem como um conjunto de fungbes que potenciam a
sua experiéncia de visualizagéo.

Com estas fungdes podera desfrutar da conveniéncia e experiéncia visual
maravilhosa que este monitor permite!

1.2 Conteidos da embalagem

Verifique a existéncia dos seguintes itens na embalagem:
Monitor LCD

Disco com controlador e manual
Guia de iniciagd@o rapida

Cartdo de garantia

Adaptador de alimentagao

Cabo de alimentagéo

Cabo DP

Cabo HDMI

Cabo USB

Coberturas laterais do suporte
Cobertura da porta de entrada/saida
Etiqueta ROG

AN NE N VAN N YV N N NN

Se algum dos itens acima estiver ausente ou danificado, contacte o seu
revendedor de imediato.

Seleccione Nivel 1, 2 ou 3 quando surgir a mensagem “LIG./DESLIG. LUZ EM
MOVIMENTO?”, caso pretenda ligar a luz vermelha na base. Seleccione

“Nivel 0” caso pretenda desligar. Se desactivar esta fungéo, mas
posteriormente pretender reactiva-la, utilize o menu OSD para a ligar.

gy 9

Se nenhum sinal for detectado em 12 minutos, o monitor entra
automaticamente no modo de poupanca.

g

E recomendado que configure as fungcdes Suspensao Total DisplayPort e
Suspensao Total HDMI para “DESLIG.”.

g

Monitor LCD ASUS da série PG348Q
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1.3 Apresentacao do monitor

1.3.1 Vista lateral

Ny

1. Botao = (5 direcgbes = ):
e Liga o menu OSD. Executa o item do menu OSD seleccionado.

e Aumenta/diminui o valor ou desloca a sua selecgé@o para cima/baixo/
esquerda/direita.

e Liga o menu OSD quando o monitor entra em modo de espera ou exibe
a mensagem “SEM SINAL”.

2. Botao X

e Saido item do menu OSD.

e Alterna a fun¢éo Bloqueio de teclas entre ligado e desligado, premindo
por 5 segundos.

e Liga o menu OSD quando o monitor entra em modo de espera ou exibe
a mensagem “SEM SINAL”.

3. Botao @D:

«  Teclade atalho GamePlus. Mova 0 botio = ( ) para cima/baixo para
seleccione e prima = ( ) para confirmar a funcéo desejada.

e Liga o menu OSD quando o monitor entra em modo de espera ou exibe
a mensagem “SEM SINAL”.

Capitulo 1: Apresentagao do produto



4. Botao @

e Tecla de atalho TURBO. Prima o bot&o para seleccionar entre

diferentes frequéncias de actualizagéo. (Apenas para entrada
DisplayPort)

e Liga o menu OSD quando o monitor entra em modo de espera ou exibe
a mensagem “SEM SINAL”.

5. Botao/Indicador de energia 0]
*  Liga/desliga o monitor.
*  Adefinicdo das cores do indicador de energia é indicada abaixo:

Estado Descricao

Branco LIGADO

Ambar a piscar | A entrar no modo de espera
Ambar | Modo em espera/Sem sinal
DESLIGADO | DESLIGADO

Vermelho I G-SYNC

1.3.2 Vista posterior

1. Ranhura para bloqueio Kensington.

2. DisplayPort. Esta porta destina-se a ligacéo de dispositivos compativeis com
DisplayPort.

3.  Porta HDMI. Esta porta serve para ligar a um dispositivo HDMI compativel.

4. Porta a montante USB 3.0. Esta porta destina-se a ligagédo de um cabo a
montante USB. A ligacao activa as portas USB no monitor.

5. Portas a jusante USB 3.0. Estas portas destinam-se a ligar dispositivos USB
como teclados/ratos USB, unidades flash USB, etc.

6. Apenas para a assisténcia técnica.

7. Conector de auricular. Esta porta esta disponivel apenas quando esta ligado
um cabo HDMI/DisplayPort.

8. Porta DC-IN. Esta porta destina-se ao cabo de alimentagéo.
9. Botdes de controlo.

Monitor LCD ASUS da série PG348Q
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1.3.3 Funcao GamePlus

A funcao GamePlus fornece um conjunto de ferramentas e cria um melhor ambiente de
jogo para os utilizadores quando jogam diferentes tipos de jogos. Além disso, a fungéo
Mira foi especialmente concebida para novos jogadores ou iniciantes interessados em

jogos de atirador na primeira pessoa (FPS).

Para activar o GamePlus:

1. Prima a tecla de atalho GamePlus.

2. Mova o botdo = (@) para cima/baixo para seleccionar entre diferentes

fungdes.

3. Prima o botdo = () ou mova o botao

Dot () para a direita para confirmar
a fungao escolhida, e mova 10| botdo = () para cima/baixo para navegar pelas
definicdes. Mova o botédo = () para a esquerda para retroceder, desligar e

sair.
4.  Seleccione a definicdo desejada e prima o botdo = (@) para activa-la. Prima o
botao X para o desactivar.
Menu principal GamePlus |GamePlus — Mira GamePlus — Temporizador
CED GamePlus D GamePlus CED GamePlus
Temporizador
FPS
Contador de FPS
BACK/EXIT BACK/EXIT BACK/EXIT

Capitulo 1: Apresentagao do produto



1.3.4 Funcdo TURBO (apenas para entrada DisplayPort)

A fungdo TURBO ajuda-o seleccionar entre diferentes frequéncias de actualizagéao
de uma forma pratica.

Para activar o TURBO:

Prima a tecla de atalho TURBO repetidamente para seleccionar.

@ rumso
| S—

Monitor LCD ASUS da série PG348Q
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2.1 Montar o/a brago/base do monitor

1 Remova a coberturas laterais do suporte do bragco do monitor e retire os
parafusos. (Figura 1)

Introduza o brago na base. (Figura 2)
Aperte os parafusos. (Figura 3)
Coloque a parte frontal do monitor virado para baixo na mesa.

Una o conjunto do suporte ao monitor, certificando-se de que a patilha na
parte superior do suporte encaixa na ranhura na parte posterior do monitor.
(Figura 4)

a B~ W N

(Figura 2)

(Figura 4)

% Recomendamos que cubra a superficie da mesa com um pano macio para
evitar danos ao monitor.

/'\ ¢ Nao toque nas partes metalicas na parte posterior do monitor.
LJ

* N&o ligue o cabo de alimentagao antes de montar o brago/base do monitor.

Monitor LCD ASUS da série PG348Q
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2.2 Gestao dos cabos

Podera organizar os cabos com a ajuda da cobertura da porta de entrada/saida e
as coberturas laterais do suporte.

¢ Organizar os cabos

e Utilize a cobertura da porta de entrada/saida e as coberturas laterais do
suporte: estas coberturas podem ser acopladas ou desacopladas.

/ Recomendamos que cubra a superficie da mesa com um pano macio para
evitar danos ao monitor.

Capitulo 2: Configuragéao



2.3 Ajustar o monitor

e Para uma visualizagdo ideal, recomendamos que olhe para o ecra completo
do monitor e depois o ajuste para o angulo mais confortavel para si.

e Segure o suporte para impedir que o monitor caia durante o ajuste do angulo.

e O angulo de ajuste recomendado é de +20° a -5° (inclinagao)/+50° a -50°
(rotacdo)/ +115 mm (ajuste da altura).

E normal o monitor abanar ligeiramente enquanto ajusta o angulo de
visualizag&o.

2.4 Desencaixar o braco (para o kit de
montagem na parede VESA)

O brago removivel deste monitor foi especialmente concebido para o kit de
montagem na parede VESA.

Para remover o bracgo:

1. Posicione a parte frontal do monitor para baixo sobre uma mesa.
2. Prima o bot&o de libertagdo de retire o brago/base do monitor.

% Recomendamos cobrir a superficie da mesa com um pano macio para evitar
danos ao monitor.

Monitor LCD ASUS da série PG348Q
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2.5 Ligar os cabos

Ligue os cabos conforme as seguintes instrugoes:

sssss

i
el
i D
|
|
>®
e

¢ Paraligar o cabo de alimentacao:
a. Ligue o adaptador de alimentagao firmemente a entrada DC do monitor.

b.  Ligue uma extremidade do cabo de alimenta¢&o ao adaptador de
alimentacao e a outra extremidade a uma tomada de alimentag&o.

e Ligar o cabo DisplayPort/HDMI:

a. Ligue uma extremidade do cabo DisplayPort/HDMI a porta DisplayPort/
HDMI do monitor.

b. Ligue a outra extremidade do cabo DisplayPort/HDMI a porta
DisplayPort/HDMI do seu computador.

e Para usar o auricular: ligue a ponta da ficha ao conector de auricular do
monitor quando um sinal HDMI ou DisplayPort for produzido.

e Para usar as portas USB 3.0: use o cabo USB 3.0 fornecido e ligue a
ponta mais pequena (tipo B) do cabo USB a montante a porta USB a
montante do monitor, e a ponta maior (tipo A) a porta USB 3.0 do seu
computador. Certifique-se de que o computador esta instalado com o sistema
operativo Windows 7/Windows 8/Windows 10 mais recente. Isto permitira o
funcionamento das portas USB do monitor.

2.6 Ligar o monitor

Prima o bot&o de energia ("). Consulte as paginas 1-2 para a localizagéo do botéo
de energia. O indicador de energia () acende-se a branco para indicar que o
monitor esta LIGADO.

2-4 Capitulo 2: Configuragao
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3.1 Menu OSD (visualizacao no ecra)

3.1.1 Como reconfigurar
NG S "

@ over Clocking LIG.

Normal Mode DisplayPort 34:

& GameVisual Max Refresh Rate
@~ Filtro de Luz Azul

[E] cor

] magem

S Seleccionar entrada

& config. Sistema

MOVE/ENTER X EXIT

Prima o botéo (,@ ) para activar o menu OSD.

2. Movaobotdo = (@ ) para cima/baixo para navegar pelas funcdes.
Seleccione a fun¢éo desejada e prima o botdo = (@ ) para activa-la. Se
a funcéo seleccionada possui um submenu, mova o botédo = (@ ) cima/
baixo novamente para navegar pelas fungoes do submenu. Seleccione a
funcdo do submenu desejada e prima o botdo = (I@ ) ou mova o botdo
= (’@ ) para a direita para activa-la.

3. Movao botdo = (@ ) cima/baixo para alterar as definicdes da fungao
seleccionada.

4. Para sair e guardar o menu OSD, prima o botdo X ou mova = (@) para
a esquerda repetidamente até o menu OSD desaparecer. Para ajustar outras
funcdes, repita os passos 1-3.

3.1.2 Apresentacao das funcdes do OSD
1. Over Clocking

Esta fungdo permite ajustar a frequéncia de atualizagao.

7 nepuucor
® Over Clocking LIG.

K GameVisual Max Refresh Rate

9" Filtro de Luz Azul

[E cor

@ Imagem

&) Seleccionar entrada

M config. Sistema

MOVE/ENTER BACK X e

e Seleccione “LIG.” se pretender activar esta fungéo.

Monitor LCD ASUS da série PG348Q
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Max Refresh Rate: apds activar esta fungéo, podera seleccionar uma
frequéncia de atualizagdo para ser exibida com 60 Hz ao premir a tecla
de atalho TURBO @ (Apenas para entrada DisplayPort).

Depois de reiniciar teste a nova Frequéncia de Atualizagdo Maxima ativando-a
no Painel de Controlo NVIDIA. Se a imagem nao for apresentada, desligue o
cabo DP e utilize o menu OSD do monitor para tentar novamente com uma
Frequéncia de Atualizagdo Maxima mais segura.

GameVisual

Esta fungdo contém 6 sub-fungdes que podera seleccionar consoante a sua
preferéncia. Cada modo tem uma opgéo Repor, 0 que permite manter a sua
configuracao ou regressar ao modo predefinido.

/7 REPUBLIC OF lode DisplayPort 3440 x

\
N GAMERS o

® Over Clocking Modo de Cenario
GameVisual Modo de Corrida
9" Filtro de Luz Azul Modo de Cinema
[m cor Modo RTSIRPG
&) tmagem Modo FPS

S Seleccionar entrada Modo sRGB

Y config. Sistema

MOVE/ENTER BACK x EXIT

Modo de Cenario: a melhor escolha para exibicao de fotografias cénicas
com tecnologia de video inteligente GameVisual™.

Modo de Corrida: a melhor escolha para jogar jogos de corrida com
tecnologia de video inteligente GameVisual™.

Modo de Cinema: a melhor escolha para ver filmes com tecnologia de
video inteligente GameVisual™.

Modo RTS/RPG: a melhor escolha para jogar jogos de estratégia em
tempo real (RTS)/Interpretacao de papéis (RPG) com tecnologia de video
inteligente GameVisual™.

Modo FPS: a melhor escolha para jogar jogos de atirador na primeira
pessoa com tecnologia de video inteligente GameVisual™.

Modo sRGB: a melhor escolha para visualizar fotografias e graficos a
partir de computadores.

. No Modo de Corrida, a(s) seguinte(s) funcao(6es) nao é(sao)
configuravel(eis) pelo utilizador: Saturag&o.

. No Modo sRGB, a(s) seguinte(s) fungao(des) nao é(sao) configuravel(eis)
pelo utilizador: Saturagéo, Temp. da cor, Brilho, Contraste.
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3. Filtro de Luz Azul
Ajusta o nivel do filtro de luz azul.

Normal Mode DisplayPort 3440 x

ASUS ROG PG348

® Over Clocking Nivel 0

K GamevVisual Nivel 1

" Filtro de Luz Azul Nivel 2

[E] cor Nivel 3

,@ Imagem Nivel 4

S Seleccionar entrada

X config. Sistema

MOVE/ENTER é? BACK X EXIT
e Nivel 0: sem alteragoes.

e Nivel 1~4: quanto mais alto o nivel, menos dispersao de luz azul.
Quando o Filtro de Luz Azul estd activo, as configuragdes predefinidas
do Modo de Corrida serdo automaticamente importadas. Do Nivel 1 ao
Nivel 3, a fungdo de Brilho é configuravel pelo utilizador. O Nivel 4 é a
configuragao optimizada. Esta em conformidade com a certificagao de
baixa emissao de luz azul de TUV. A fung¢ao de Brilho ndo é configuravel
pelo utilizador.

4. Cor

Ajusta o Brilho, o Contraste, a Saturagé@o e a Temp. da cor neste menu.

Normal Mode DisplayPort 3440 x 60Hz

@ Over Clocking Brilho
GameVisual Contraste
“§" Filtro de Luz Azul Saturagdo
[ cor Temp. da cor
[=] imagem

S Seleccionar entrada

& config. Sistema

7Yy
MOVE/ENTER ®»> BACK X EXIT

e Brilho: o intervalo de ajuste é de 0 a 100.
e Contraste: o intervalo de ajuste é de 0 a 100.
e Saturacao: o intervalo de ajuste € de 0 a 100.

e Temp. da cor: contém 4 modos incluindo o Modo Frio, Normal, Quente e
Utilizador.

Monitor LCD ASUS da série PG348Q



5.

6.

7.

3-4

Imagem

Ajusta OD neste menu.

REPUBLIC OF
GAMERS

® Over Clocking

K GameVisual

“§" Filtro de Luz Azul

[E cor

@ Imagem

S Seleccionar entrada

K config. Sistema

MOVE/ENTER

ASUS ROG PGB

&> BACK

x EXIT

OD: Melhora o tempo de resposta do nivel de cinzentos do painel LCD.
Contém 3 modos incluindo Extreme, Normal e DESLIG.

Seleccionar entrada

Utilize Seleccionar entrada para alternar entre os diferentes sinais de video

ligados ao monitor.
Zi

@ Over Clocking

REPUBLIC OF
GAMERS

K Gamevisual

“§" Filtro de Luz Azul
[E] cor

[=] imagem

&) Seleccionar entrada

& config. Sistema

MOVE/ENTER

Config. Sistema

Normal Mode DisplayPort 3440 x 1440@ 60Hz.
Racing Mode
ASUS ROG PG348

DisplayPort

HDMI

7y
®»> BACK

Permite-lhe ajustar o sistema.

REPUBLIC OF
GAMERS

® Over Clocking
& GameVisual

“§" Filtro de Luz Azul
[E] cor

/@ Imagem

S Seleccionar entrada

& Config. Sistema

MOVE/ENTER

Idioma

Posigéo-0SD
Transparéncia
Tempo limite do OSD
Bloqueio de teclas
Informagao

LUZ EM MOVIMENTO
Som

Repor tudo

X EXIT

A
®»> BACK

Idioma: Podera escolher entre 21 idiomas incluindo Inglés, francés,
alemao, italiano, espanhol, holandés, portugués, russo, checo, croata,
polaco, romeno, hungaro, turco, chinés simplificado, chinés tradicional,
japonés, coreano, tailandés, indonésio, persa.
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Posicao-0SD: Ajusta a posicao horizontal (Posicao - H)/posicéo vertical
(Posicéo - V) do OSD.
Transparéncia: Ajusta o fundo do OSD de opaco a transparente.

Tempo limite do OSD: Ajusta o tempo limite do OSD de 10 a 120
segundos.

Bloqueio de teclas: Desactiva todas as teclas de fungdo. Prima X
durante 5 segundos para cancelar a fungao de bloqueio de teclas.

Informacéo: Exibe a informacao do monitor.

LUZ EM MOVIMENTO: Selecciona o nivel de iluminagdo da luz no
suporte. O intervalo de ajuste vai do Nivel 0 a 3.

Som:

*  Volume: O intervalo de ajuste é de 0 a 100.

*  Sem som: Alterna 0 som do monitor entre ligado e desligado.
Repor tudo: “Sim” permite restaurar as definicdes predefinidas.

Suspensao Total DisplayPort: Suspende totalmente a porta
DisplayPort.

Suspensao Total HDMI: Suspende totalmente a porta HDMI.

Se 0 monitor ndo conseguir sair do modo de suspenséao total, efectue um dos
seguintes passos:

- Prima qualquer botéo (excepto (!)) no monitor para o activar.

- Desactive a fungdo de Suspenséo Total. (Recomendado)

Monitor LCD ASUS da série PG348Q
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3.2

Tipo de painel

Tamanho do painel
Resolugdo max.

Distancia de pixeis

Brilho (tip.)

Racio de contraste (tip.)
Angulo de visualizagao (H/V)
CR>10

Cores de exibi¢cao

Tempo de resposta
Selecc¢ao de temperatura da cor
Entrada analégica

Entrada digital

Conector de auricular
Entrada de audio

Altifalante (integrado)

Porta USB 3.0

Cores

LED de energia

Inclinacao

Rotacao

Ajuste da altura

Kit de montagem na parede VESA
Bloqueio Kensington
Classificacao da tensao

Consumo de energia

Temperatura (em funcionamento)
Temperatura (em repouso)
Dimensaées (L x A x P)

Peso (estim.)
Multi idiomas

Resumo das especificacoes

TFT LCD

Ecra panoramico de 34" W (21:9, 86,72 cm)

3440 x 1440

0,2325 mm

300 cd/m?

1000:1

178°178°

1,07 B (8 bit+A-FRC)

5ms

4 temperaturas de cor

Nao

DisplayPort v1.2 x 1, HDMI v1.4

Sim

Nao

2 W x 2 estéreo, RMS

A montante x 1, A jusante x 4

Preto

Branco (ligado)/Ambar (em espera)

+20°~ -5°

+50°~ -50°

115 mm

100 x 100 mm

Sim

CA: 100~240 V
DC: 19V, 6,32 A (transformador AC)

Ligado: < 120 W, Em espera: < 0,5 W,
Desligado: < 0,5 W

0°C~40°C

-20°C~+60°C

829 mm x 558 mm x 297 mm (superior)
829 mm x 443 mm x 311 mm (inferior)
320 mm x 508 mm x 942 mm (embalagem)

11,2 kg (liquido); 15,5 kg (bruto)

21 idiomas (Inglés, francés, alemao, italiano,
espanhol, holandés, portugués, russo, checo,
croata, polaco, romeno, huingaro, turco, chinés
simplificado, chinés tradicional, japonés, coreano,
tailandés, indonésio, persa)
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Acessorios

Aprovacoes de regulamentos

Cabo DP, cabo HDMI, cabo USB, adaptador de
alimentag&o, cabo de alimentagéo, Disco com
controlador e manual, guia de iniciacao rapida,
cartdo de garantia, Etiqueta ROG, Cobertura da
porta de entrada/saida, Coberturas laterais do
suporte

CB, CE, CU, CCC, UL/cUL, FCC, RCM, BSMI,
VCCI, RoHS, WEEE, J-MOSS, ErP, PSE, CEL
Level 1, Windows 7 WHQL, Windows 8.1 WHQL,
Windows 10 WHQL, KCC, E Standby,

Luz azul baixa, sem cintilacao

*As especificacoes estao sujeitas a alteragoes sem aviso prévio.

Monitor LCD ASUS da série PG348Q
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3.3

Resolucao de problemas (FAQ)

Problema Solucao possivel

O LED de energia nao esta ligado

O LED de energia emite cor &mbar e nao
h& qualquer imagem no ecra

Imagem do ecra demasiado clara ou escura

A imagem do ecra ndo esta centrada ou
dimensionada de forma adequada

A imagem do ecra ressalta ou vé-se um
padrao de onda na imagem

A imagem do ecra apresenta defeitos na
cor (o branco néo parece branco)

Premir o botdo & para verificar se o
monitor se encontra no modo LIG.
Verificar se o cabo de alimentagdo esta
correctamente ligado ao monitor e a
tomada de alimentagéo.

Verificar se 0 monitor e o computador
estdo no modo LIG.

Certificar-se de que o cabo de sinal esta
correctamente ligado ao monitor e ao
computador.

Inspeccionar o cabo de sinal e certificar-
se de que nenhum dos pinos esta
dobrado.

Ligar o computador a outro monitor
disponivel para verificar se o computador
estd a funcionar correctamente.

Ajustar as definicdes Contraste e Brilho
via OSD.

Ajustar as definicdes de Posicéo - H ou
Posigéo - V via OSD.

Certificar-se de que o cabo de sinal esta
correctamente ligado ao monitor e ao
computador.

Mover dispositivos eléctricos que possam
causar interferéncia eléctrica.
Inspeccionar o cabo de sinal e certificar-
se de que nenhum dos pinos esta
dobrado.

Seleccionar Repor tudo via OSD.

Ajustar as definicdes de cor R/G/B ou
seleccionar Temperatura da cor via OSD.
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3.4 Modos de operacao suportados

Entrada HDMI
Frequéncia de resolugao Frequéncia de actualizagao
640 x 480 60Hz
720 x 480 60Hz
720 x 576 50Hz
800 x 600 60Hz
1024 x 768 60Hz
1280 x 720 50Hz
1280 x 720 60Hz
1920 x 1080 50Hz
1920 x 1080 60Hz
3440 x 1440 50Hz

Nota:

Nao compativel com interlagamento.

Entrada DisplayPort
Frequéncia de resolucao Frequéncia de actualizagao
640 x 480 60Hz
800 x 600 60Hz
1024 x 768 60Hz
3440 x 1440 60Hz
Nota:

Nao compativel com interlagamento.

G-SYNC (apenas para entrada DisplayPort) NVIDIA GPUs suportados: GeForce GTX TITAN X,
GeForce GTX 980 Ti, GeForce GTX 980, GeForce GTX 970, GeForce GTX 960, GeForce GTX TITAN Z,
GeForce GTX TITAN Black, GeForce GTX TITAN, GeForce GTX 780 Ti, GeForce GTX 780, GeForce
GTX 770, GeForce GTX 760, GeForce GTX 750 Ti, GeForce GTX 750, GeForce GTX 745 (OEM),
GeForce GTX 690, GeForce GTX 680, GeForce GTX 670, GeForce GTX 660 Ti, GeForce GTX 660,
GeForce GTX 650 Ti BOOST. Para outros GPUs, contacte os fabricantes para verificar se sdao
compativeis.
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Entrada DisplayPort-- Overclocking

Frequéncia de resolucao Frequéncia de actualizacao

3440 x 1440 75Hz
3440 x 1440 80Hz
3440 x 1440 85Hz
3440 x 1440 90Hz
3440 x 1440 95Hz
3440 x 1440 100Hz

Nota:
N&o compativel com interlagamento.

Overclocking suportado pelos seguintes GPUs: Placas graficas NVIDIA Maxwell GPU como
GeForce GTX TITAN X, GeForce GTX 980 Ti, GeForce GTX 980, GeForce GTX 970,

GeForce GTX 960, GeForce GTX TITAN Z, GeForce GTX TITAN Black, GeForce GTX TITAN,
GeForce GTX 780 Ti, GeForce GTX 780, GeForce GTX 750 Ti, GeForce GTX 750,

GeForce GTX 745 (OEM). Para outros GPUs, contacte os fabricantes para verificar se sao
compativeis.

0 monitor suporta deliberadamente tecnologia NVIDIA G-SYNC e concentra-se em solugoes
graficas NVIDIA.

Observe que a funcdo/desempenho de Overclocking depende dos GPUs ou contetidos exibidos.
A ASUS fornece apenas esta funcdo. Nao é garantido nem o desempenho nem quaisquer efeitos
secundarios ap6s a activacéo.
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